Drodzy Rodzice!
Kochane Dzieci!
Dzis wybierzemy sie na farme, by pozna¢ nazwy
zwierzgtek hodowlanych w jezyku angielskim!

Na poczatek postuchajmy piosenki - Animals on the
Farm (https://www.youtube.com/watch?v=zXEq-

Q03xTg)

Jakie zwierzeta znajdujg sie na farmie?



https://www.youtube.com/watch?v=zXEq-QO3xTg
https://www.youtube.com/watch?v=zXEq-QO3xTg
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Przypominamy propozycje zabaw z flashcards (kartami
obrazkowymi):

1. Which one is missing? (Czego brakuje?) Dziecko
musi zapamieta¢ ilustracje. Rodzic prosi dziecko o
zamkniecie oczu i chowa jedng ilustracje. Dziecko musi
odgadnac czego brakuje.

2. What has changed place? (Co zmienilo miejsce?)
Dziecko musi zapamietac¢ kolejnos¢ kart. Zamykajg oczy,
a rodzic zmienia miejsca kart. Zadaniem dziecka jest
zgadnac jakie karty zmienily miejsca.

3. Budowanie wiezy. Do tej zabawy potrzebne bedg
papierowe lub plastikowe kubeczki jednorazowe. Rodzic
pokazuje dziecku Kkarte. Jesli dziecko prawidtowo
nazwie obrazek uktadamy wieze: karta - kubek - karta -
kubek. Gdy uda sie ulozy¢ wieze ze wszystkich Kkart,
dziecko moze zdmuchngc¢ catg utozong budowle.

4. Bring me... Przynie§ mi. Rodzic rozktada Kkarty
obrazkowe na podtodze po caltym pomieszczeniu i prosi
dziecko o przyniesienie karty.

5. Taniec wokoét flashcards. Rodzic rozktada karty w
ksztalcie kota i wlgcza piosenke zwigzang z danym
tematem. Dziecko (wraz z rodzicem) chodzi i tanczy
dookota koéteczka, gdy muzykaprzestanie grac dzieci sie
zatrzymujg i mowig po angielsku koto jakiego obrazka
stojg. Mozna uzy¢ zdania It’s... (To jest...).

6. Memory game. Do zabawy potrzebne beda dwa takie
same komplety flashcards. Rodzic rozktada karty
ilustracjami do dotu. Zadaniem dziecka jest znalezienie
par. Gdy dziecko uda sie znalez¢ pare, podaje nazwe
rzeczy, ktora znajduje sie na obrazku. Tutaj rowniez
mozna uzy¢ zdania



It’s... (To jest...).

Wymowe poszczegodlnych stowek mozna odstucha¢é
w Translatorze Google (wpisujac stowko i naciskajac
ikone gtosniczka).

Jakie dzwieki wydajg poszczegolne zwierzeta?

Quack quack? It's a duck!
Squeak squeak? It’s a mice!
Cluck cluck? It's a chicken!

Oink oink? It's a pig!
Meh meh? It's a goat!

Baa baa? It’s a sheep!
Neigh neigh? It's a horse!
Moo moo? It's a cow!
Cock-a-doodle-doo? It's a rooster!

Sprobujcie zagra¢ w the sound charades - dzwiekowe
kalambury.
Rodzic podaje dziecku dzwiek wybranego zwierzeta, a
zadaniem dziecka jest odgadniecie, jakie to zwierze.



