ZADANIA DLA DZIECI OBJETYCH POMOCA PSYCHOLOGICZNO-PEDAGOGICZNA
(zajecia korekcyjno-kompensacyjne, zajecia rewalidacyjne)
PROPOZYCJE ZABAW | CWICZEN.

Cwiczenia doskonalace percepcje stuchowa.

1. ZAGADKI StUCHOWE- Co to za dzwiek?
Rodzic chowa przedmiot pod serwetg. Zadaniem dziecka jest rozpoznanie przedmiotu po
dzwieku. Mozna stuka¢ w przedmioty, zgniata¢, itp. Wykorzystujemy naczynia kuchenne,
zabawki, przedmioty codziennego uzytku.
2. Stuchowa analiza podanego rytmu i jego odtwarzanie. Rodzice wystukujg rytm, a
dziecko powtarza.
Uktadanie rymowanek. Szukanie rymow do wybranych wyrazow.
Analiza i synteza wyrazowa zdan. Rodzic wypowiada zdanie, dziecko liczy wyrazy.
Analiza i synteza sylabowa wyrazéw.
Analiza i synteza gtoskowa wyrazéw.
Zabawa w stowa - stuchowe wyszukiwanie krétkich wyrazéw ukrytych w dtuzszych
wyrazach.

e Zadania 4-7 dla dziecka 6-letniego.
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Cwiczenia doskonalace percepcje wzrokowa.

Rozpoznawanie tresci obrazkéw tematycznych:

- w dowolnym czasie, w krdtkich ekspozycjach (zapamietywanie jak najwiekszej liczby
przedmiotdéw znajdujacych sie na obrazku), wyliczanie ich po przerwie. Wykorzysta¢ mozna
dowolng ilustracje z ksigzki dla dzieci.

2. Segregowanie obrazkdow lub przedmiotdw w grupy tematyczne: owoce, meble,
ubrania, pojazdy, figury geometryczne, zabawki, naczynia.

3. Wyszukiwanie rdznic pomiedzy obrazkami.

4, Wyszukiwanie ukrytych szczegétéw na obrazku. Wybieramy ilustracje z ksigzki bogatg

w szczegoty, dziecko wyszukuje na ilustracji podany przez rodzica przedmiot, postac, rosline,
itp.

5. Wykrywanie niedorzecznosci w tresci obrazkéw.

6. Historyjki obrazkowe- uporzagdkowanie wg kolejnosci zdarzen.

7. Uzupetnianie brakujgcych elementéw w rysunkach, obrazkach niekompletnych figur,
w mozaikach geometrycznych

8. Sktadanie obrazka z czesci: dziecko otrzymuje dwa obrazki-jeden caty, drugi pociety,
sktada go wedtug wzoru. Uktadanie obrazkéw bez wzoru.

9. Uktadanie z patyczkdw przedmiotdw, figur geometrycznych: wedtug wzoru, bez
wzoru.

10. Uktadanki z koralikdw, klockdw geometrycznych, makaronu, guzikédw. Rodzic uktada
wzor, dziecko ma za zadanie utozy¢ tak samo.

11. Woyszukiwanie ukrytych figur w rozsypce, mozaice, na obrazku.

12. Rysowanie rysunku za pomocg tgczenia kropek w odpowiedniej kolejnosci.

13. Wypetnianie konturéw obrysowywanych przedmiotdéw.

14. Graficzne odtwarzanie krétko eksponowanej figury.

15. Zapamietywanie jak najwiekszej liczby eksponowanych figur i wskazywanie ich po

krotkiej przerwie, wsrdd innych figur oraz okreslanie miejsca ich potozenia.



Cwiczenia doskonalgce percepcje wzrokowa - materiat literopodobny i literowy dla dziecka
6-letniego.

Uktadanie z patyczkdéw znakdéw literobodobnych wedtug podanych wzordw.
Dobieranie parami kart ze znakami literopodobnymi wedtug zasady identycznosci.
Uktadanie w pary takich samych znakéw w zbiorze liter.

Odtwarzanie z pamieci uprzednio widziane litery.

Domino literowe - dobieranie na zasadzie identycznosci.

Wyszukiwanie w zbiorze takich samych sylab i ich segregowanie.

Identyfikowanie takich samych wyrazéw w szeregach wyrazéw podobnych.
Wykreslanie w ciggach wyrazow dwadch takich samych lub powtarzajgcych sie stéw.
. Wyodrebnianie w wyrazach wyrazéw krétszych np. ,las” —w ,oklaski”, ,klaser”, ,laser”,
,balast”, itp.

10.Dobieranie parami wyrazéw do obrazkow.

11.Uktadanie wyrazéw z liter wedtug wzoru, dopasowywanie wyrazéw do obrazkéw z
podpisem.
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Cwiczenia rozwijajace kompetencje matematyczne.

1. Liczenie na gtos réznych przedmiotéw z gestem wskazywania liczonych elementow.
2. Manipulowanie figurami geometrycznymi (mozna wyciac je z kartonu lub dowolnego
papieru).

3. Porownywanie liczebnos$ci zbioréw przez przeliczanie i uktadanie w pary. Wykorzystaé
mozna kredki, klocki, makaron, guziki.

4. Uktadanie irozwigzywanie zadan z wykorzystaniem codziennych sytuacji zyciowych. Na
przyktad: Na talerzyku mieliSmy piec jabtek . Dwa zjedliSmy na podwieczorek. lle zostato?

5. Uktadanie zadan do tresci przedstawionych na obrazkach.

6. Klasyfikowanie i dobieranie w pary, segregowanie wedtug wielkosci, ksztattu, koloru.

7. Zabawa w kupowanie i sprzedawanie. Manipulowanie na zasadzie dodaj, odejmij. Z
dzieckiem starszym mozemy pobawié sie z wykorzystaniem monet i banknotow.

8. Wskazywanie prawej i lewej czesci ciata.

9. Orientacja w schemacie ciata osoby stojacej naprzeciw.

10.Uktadanie obrazkéw po lewej i prawej stronie, na gorze i na dole wedtug instrukcji stowne;j.

11. Pojecie por roku, nazw dni tygodnia, miesiecy- wymienianie wedtug kolejnosci.

Cwiczenia doskonalace sprawno$é ruchowa i manualna.

1. Zabawy dydaktyczne: uktadanie puzzli, uktadanie mozaiki z figur geometrycznych,
wykataczek, guzikdw, makaronu, sznurka, itp.

2. Konstruowanie z réznych klockéw.

3. Zabawy tematyczne samochodami, lalkami, figurkami zwierzat, itp.

4. Zajecia plastyczne: wykonywanie kompozycji z naklejonych elementéw wycinanek,
malowanie pedzlem, palcami, patyczkiem do ucha, rysowanie i malowanie za pomocg
narzedzi (kredki otdwkowe, kreda, wegiel, itp.) wydzieranki,



wycinanki.

5. Wykonywanie prostych ruchéw, kreslenie ksztattéw graficznych w powietrzu
6.Przybieranie okreslonych pozycji zgodnie z instrukcjg stowna

7.Rysownie, wskazywanie, uktadanie przedmiotéw w odpowiednim potozeniu (na, pod, za,
nad, obok,pomiedzy, po prawej, po lewej, w prawym gérnym rogu, w lewym dolnym rogu
kartki itp.)

8. Kolorowanie obrazkéw wedtug instrukcji.

9. Sledzenie linii, przedmiotéw wzrokiem.

Cwiczenia usprawniajace koordynacje wzrokowo- ruchowa.

1. Zamalowywanie i kolorowanie obrazkéw.

2. Rysowanie po $ladzie.

3. Odwzorowywanie rysunkow.

4. Rysowanie linii, szlaczkow, figur geometrycznych, wzordw literopodobnych bez liniatury i
w liniaturze.

5. Tworzenie labiryntow wtasnego pomystu i poszukiwanie drogi wyjscia. Rysowanie drog
dla zabawki (samochody, zwierzeta, postacie z bajek) i wykorzystanie ich w zabawie-
prowadzenie zabawki po narysowanej trasie.



